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Sesséao Nivel 1 G1.1

O QUE HA DE TAO INCRIVEL NOS KIDSGAMES E JCG?

Desenha uma arvore e suas raizes

A arvore JCG

O QUE HA DE TAO INCRIVEL nos KidsGames E JCG?| 3



B KidsGames € um evento de parceria, esportes e jogos
B Max7 é um discipulado e uma estratégia de acompanhamento

Préoximo
KidsGames
(em um ano ou dois)

Pré-KidsGames Max7 ou Outro Acompanhamento

Eventos de
KidsGames
P6s KidsGames

Criancas + Esportes e Jogos + Li¢des Biblicas Experimentais + Parceria + Diversdo = KidsGames

KidsGames (KG) é um programa baseado em esportes e
valores para criangas de 6-14 anos de idades, onde
companhias, igrejas, escolas, grupos comunitarios,
organizagdes esportivas e o governo local podem trabalhar

juntos para servir criancas nos anos em que Olimpiadas e
‘ Copa do Mundo de Futebol ocorrerem. A iniciativa do
KidsGames é executar em uma base local em uma cidade, vila
A w ou regido envolvendo dezenas de até centenas de milhares de
KIdSGOmeS criangas.
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Sessao Nivel 1 G1.2

MODELOS DE EXECUCAO KIDSGAMES E JCG

Estrutura do KidsGames

Pré-KidsGames

0)

— | |@

Descoberta da Biblia & Competigdes
Esportivas

S

Pés-KidsGames

— =

Cerimonia de Abertura Cerimonia de Encerramento

Todo programa de KidsGames inclui cinco
elementos fundamentais:

Pré-KidsGames
Cerimbnia de Abertura
Descoberta da Biblia e Competicdes Esportivas

Cerimbnia de Encerramento

P6s-KidsGames

Questdes para Discusséao

Crie uma lista de grupos de criancas que vocé poderia convidar para um

KidsGames:

‘

Existem outras crian¢gas que vocé nunca pensou em convidar para alguma coisa antes e que poderia

chamar para participar deste kidsgames?
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Dois modelos de KidsGames em uma cidade

1. Grande Escala 2. Pequena Escala

=
L ]
=
L
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Modelo de uma Cidade Grande Modelo de uma Cidade Pequena
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Sesséao Nivel 1 G1.3

ESPORTE E JOGOS EM JCG

| QUESTOES PARA DISCUSSAO

Todos 0s esportes e jogos precisam ser uma “experiéncia de aprendizado”?

O que criangas e jovens podem aprender através de jogos divertidos?

O que eles podem aprender através do esporte?

Que outros tipos de aprendizagem experiencial vocé acha atil?

| PANORAMA DE ESPORTES E JOGOS |

Esportes e Jogos em KidsGames esto divididos entre TRES tipos principais:

JOGOS

ESPORTE EXPERIMENTAIS

JOGOS DIVERTIDOS

| JOGOS DE APRENDIZAGEM EXPERIMENTAL |

Um Jogo experiencial se divide em duas partes: uma onde as crianc¢as realizam o jogo
propriamente dito, e a outra onde s&o encorajadas a expressarem suas emocoes e
pensamentos em relacdo ao que acabaram de fazer, para que, em seguida, possam refletir

sobre tudo isso e aprender um principio pré-estabelecido pelo condutor do jogo e que esteja
relacionado ao mesmo.
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Indo Mais Longe com Jogos

Faca uma lista dos jogos em cada categoria

Jogos Energéticos ao Ar Livre Jogos Energéticos em Jogos Calmos
ambientes fechados
Jogos de Pensamento Tatico Jogos de Memdria Corridas
Jogos com Bolas Aquecimentos Réapidos Jogos de Eliminacéo
Anotag0es:
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Sessao Nivel 1 G1.4

KIDSGAMES DIA DO PROGRAMA E CURRICULO

| KIDSGAMES EM BLOCOS DE CONSTRUGAO

Quatro principais blocos de construgao no curriculo:

Anotacdes:

<P

KidsGames

| LICAO KIDSGAMES |

Boas Vindas e JOGOS DIVERTIDOS
Experimente (JOGOS EXPERIENCIAIS)
Narrativa Biblica (expressada em histéria, drama, visuais)
Atividade em Pequenos Grupos
Versiculo Memorizado
Entrevista de Atletas
Perguntas e Respostas
Campeonatos Mundiais — WWBC, 12x10 e outros
Criativo / KidsMedia / Compaix&o / Links de Parcerias

ESPORTES COMPETITIVOS E TREINAMENTO
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Sesséao Nivel 1 G1.5

ORGANIZANDO SEU KIDSGAMES EM UMA CIDADE

Anotacgoes:
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1. Descobrindo o KidsGames EE— DECOLANDO!
COM O
KIDSGAMES

2. Construindo parcerias com
pessoas, igrejas e grupos.

3. Formagéo de comités de lideranga —_—>

equipes de lideranca e realiza
treinamento para lideres locais.

4. Cada igreja/grupo forma \/I \

ABERTURA

N\« 5 cermonae

6. A maior parte do

KidsGames é a

Descoberta Biblica,

gue integra esporte ———»
e jogos com um

desafiador curriculo

biblico.

COMBUSTIVEL
KidsGames é
alimentado por
oracdo, Biblia e

parceria.
7. CERIMONIA DE
ENCERRAMENTO
| 8. Igreja/grupo local
- Acompanhamento e discipulado
/ i 1 \ 11
o 40 INE/ AR
/““\/\ g
(0
i A {
L ) :
9. Acamps. Esportivos 10. Acamps. Criativos 11. Acamps. de Lideranca
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Sesséao Nivel 1 G1.6

CERIMONIAS DE KIDSGAMES E EVENTOS DE CAMPEONATOS MUNDIAIS

As cerimbnias KidsGames sdo como aquelas que acontecem em muitos eventos esportivos
internacionais, feitas com o envolvimento do maximo de criangas possivel. Sua Cerimbnia precisa
refletir sua cultura e estilo.

Cerimonias de KidsGames devem:
B Ser divertidas
Aumentar o entusiasmo
Ter a participacao das criancas
Estar centrada na comunidade
Envolver esportes e jogos
Possibilitar a apresentacdo do evangelho.

O que € uma Cerimbénia?

Cerimdnias podem incluir alguns ou todos os seguintes elementos:
B Marcha e Desfile (parada)

Palavras de abertura e discursos

Uma tocha KidsGames ou bandeira

Declarar os Inicio e o Término dos Jogos

Performances Musicais e Dancas

Demonstracdes dos Jogos Competitivos (Somente na cerimbnia de abertura)

Finais dos jogos competitivos (Cerimbnia de encerramento)

Eventos de Campeonatos mundiais (WWBC, Corrida 12X10)

Shows e Performances

Distribuicdo de prémios

Notes:
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Eventos de Campeonatos Mundiais

World Water Bucket Championship
Campeonato Mundial Balde de Agua ou Watergame

World 12X10 Relay Championship
Corrida Mundial de Revezamento 12X10

Million Hours Compassion Project
Projeto de Compaix&o 1 Milh&o de Horas

World Soccer Skills Championship
Campeonato Mundial de Habilidades de Futebol JCG
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Sessédo Nivel 1 G1.7

PROJETO DE COMPAIXAO UM MILHAO DE HORAS

Perguntas para discussdo em pequenos grupos

Por que é importante desenvolver compaixdo em criangas e jovens?

Quais projetos de compaixdo nossas criancas poderiam fazer?

Como o nosso KidsGames pode se envolver no projeto 1 milh&o de horas?
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Sessao Nivel 1 G1.8

INICIANDO UM KIDSGAMES/JCG

Planejamento Estratégico

"~ FamilyGames E

IniciANDO UM KidsGames/jCG| 16



Sessao Nivel 2 G2.1

TEENGAMES

TeenGames (TG) pode ser similar ao KG e
geralmente é voltado para adolescentes de
13-19 anos de idade. Em alguns modelos é
visado mais o esporte devido o nivel mais
avancado dos atletas adolescentes. Pode ser
um programa de mais de um dia.

Anotac0es:
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Sessao Nivel 2 G2.2

FAMILYGAMES

FamilyGames (FG) tem sido na maioria das vezes visto como
um programa de um unico dia, porém, ndo é obrigado ser assim.
FG é projetado para juntar familias (adultos e criangas),
estimulando relagdes dentro das familias e entres as familias. FG
€ algumas vezes realizado por uma Unica igreja/grupo.

Anotag0es:
=1 "\

FamilyGames

Questdes para Discusséao

Quais séo as pressdes sobre as familias da nossa comunidade?

Como a nossa comunidade poderia se beneficiar do FamilyGames?

Qual modelo funcionaria melhor?

Quais igrejas em nossa comunidade poderiam se envolver?

Quais obstaculos precisam ser vencidos?
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Sesséao Nivel 2 G2.3

EDGEGAMES

EdgeGames (EG) pode ser similar ao TG, mas focando
em jovens adultos e solteiros. Pode ser orientado por
esportes tradicionais, Esportes Radicais ou até mesmo
por midia para eventos de universidades. A maioria dos
EG tem sido realizados por grupos Unicos ao invés de
envolver toda a cidade.

Anotac0es:
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Sessao Nivel 2 G2.4

MULTIPLICACAO

Anotag0es:

Questdes para discusséao

Por que a multiplicac&o é tdo importante?

Quem do seu KidsGames vocé poderia convidar para ser observado e treinado?

Qual é o principio da multiplicagdo no Reino de Deus?
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Sesséao Nivel 2 G2.5

ENVOLVENDO PESSOAS COM NECESSIDADES ESPECIAIS

Anotag0es:

Questdes para discusséo

Por que é importante alcancar criangas com necessidades especiais?

Como vocé pode ministrar o amor de Deus para toda a familia?

Como nés podemos incluir criangcas com necessidades especiais em nosso KidsGames?

Quais criangcas com necessidades especiais vocé tem observado na sua comunidade?

O que vocé precisa fazer para estar pronto para incluir as criangcas com necessidades especiais no
seu evento KidsGames?

KidsGames
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Sesséao Nivel 2 G2.6

KIDSMEDIA/TEENMEDIA

Anotag0es:

Questdes para discusséao

Quais sao os beneficios de desenvolver Kidsmedia em nossos eventos de KidsGames?

Como nés podemos incluir KidsMedia dentro do nosso KidsGames?

Quais equipamentos nds vamos precisar?

Quais pessoas com experiéncia ndés podemos achar na comunidade e igreja que pode nos ajudar
com midia?

Como poderiamos transmitir nossa midia para um publico maior?

Que coisas vamos precisar para sermos cautelosos com a midia?
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Sessao Nivel 2 G2.7

LINKS DE PARCERIAS

Anotag0es:

Questdes para discusséao

Quais sédo os beneficios dos Links de Parcerias?

Com quem o seu KidsGames poderia desenvolver um Link de Parceria?

Qual regido do mundo poderia ser boa para se ter um link?

Quais seriam os beneficios mutuos deste link?

Quais atividades vocé poderia fazer para reforcar o link?
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Sessao Nivel 2 G2.8

RECURSOS JCG

Notas:

Onde achar recursos

TODOS 0OS MANUAIS DO CD KIDSGAMES estéo disponiveis, gratis, no www.Kidsgames.com

www.mykidsgames.com - sites publicos de KidsGames locais

www.globalcommunitygames.com - website global para todos os sites e novos sites que estédo
disponiveis

www.kidsgames.com — para lideres e voluntarios de KidsGames

www.theteengames.com — para lideres e voluntarios de TeenGames

www.thefamilygames.com — para lideres e voluntarios de FamilyGames

www.theedgegames.com — para lideres e voluntarios de EdgeGames

www.worldcupofkidsgames.com — para Campeonatos Mundiais KidsGames

Se vocé tem ideias e gostaria de contribuir, envie para os seguintes enderecos:

Video, fotos, texto, relatérios, etc. para Simon Hood.

simon@kidsgames.com

KidsGames Resources
PO Box 809

Hornsby NSW 1630
Sydney Australia
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