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KidsGames

ELEMENTO

Curriculo

Jogos &
Desportos

Cerimonias

Campeonato
do Mundo

Compaixéo

Deficiéncias

Parcerias
REINMIET

KidsMedia

Comece com a FASE 1

Participe no Curriculo completo (5 a
10 sessoes)

Jogos & Desportos Divertidos,
Experimentais e Competitivos.

Ceriménia de Abertura OU Ceriménia
de Encerramento OU Ambas (90 a
120 minutos).

Abertura & Encerramento incluindo
naturalmente adultos no grupo
musical e na direc¢é@o do evento.
Abertura inclui Desfile, Declaragao
Solene e Acendimento da Tocha.
Encerramento inclui Desfile,
Competicdes, Exibi¢do Artistica,
WWABC, Entrega de Prémios,
Extingdo da Tocha, Discurso de
Encerramento e até a proxima.

Introduza o Campeonato do Mundo
do Balde de Agua (WWBC) e
submeta os resultados em
www.kidsgames.com

Inicie o Projecto Um Milhdo de Horas
— Certifique-se que as criancas
“experimentam” a compaixao. Evite
que seja apenas um levantamento de
fundos sem que as criangas tenham
contacto com os beneficiarios.

Discuta uma parceria (ou "CityLink")
com uma cidade vizinha ou de outro
pais.

Providencie oportunidades para
criangas “artistas” desenharem ou
pintarem nas Cerimonias e/ou nos
dias de programa.

Avance para a FASE 2

Identifiqgue escolas desportivas para
direccionar as criangas
potencialmente interessadas.

Abertura & Encerramento comegando
a focar-se na comunidade, com mais
criancas envolvidas e menos adultos.

Introduza a Estafeta 12X10 e submeta
0s resultados em
www.kidsgames.com

Expanda o WWBC

Expanda o Projecto Um Milh&o de
Horas — Todas as Criancas
experimentam, com mais projectos
de compaixao (inclua o Dia da
Compaixao)

Inclua criangas com deficiéncias
fisicas.
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Avance para a FASE 3

Se tiver técnicos disponiveis,
providencie opgOes para a escolha de
modalidades especificas

Inclua criangas atleticamente
talentosas como treinadores

Abertura & Encerramento focando-se
na comunidade, com criangas na
maioria das responsabilidades
Adicione “temas” divertidos a cada
licao diaria.

Expanda o Projecto: Organize um
Campo de Liderangca em Compaixao
para envolvimento em projectos de
compaixao.

Criangas com dificuldades de
aprendizagem.

Inclua criangas com deficiéncias nas
exibi¢des artisticas ou desportivas.

Avance para a FASE 4

Em parceria, providencie a nivel da
comunidade, treino desportivo em
horério pés-escolar

Abertura & Encerramento focada
inteiramente numa comunidade
unificada, com criangas em todas as
responsabilidades possiveis.

Expanda o Projecto — As criangas
criam os projectos e o Campo de
Lideranca em Compaixao

Inicie um Campo de Lideranca para
criangas com deficiéncias.

Inicie a parceria com troca de videos e
informac6es sobre a cidade parceira.

Expanda os KidsMedia & Press com
um Jornal feito por criancas.
Submeta diariamente fotografias em
www.kidsgames.com

Inclua nesta parceria todas as opcoes
basicas.

Crie uma Escola/Campo de Lideranca
em KidsMedia

Exiba as cria¢Bes das criangas nas
comunidades que representam.

Inclua intercambio de criangas entre
as duas cidades, como embaixadoras,
ou para servir numa area.

Convide empresas de media para
providenciarem in-loco experiéncias
em jornalismo, foto reportagem e
video a criangas com talento na area.
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ELEMENTO

Parcerias
Locais

Multiplicacao

Patrocinios e
Finangas

Discipulado

Lideranca

Comece com a FASE 1

Comece com uma Igreja central e
adicione preferencialmente mais
algumas.

Registre o seu evento em:
www.kidsgames.com

Crie um site"MyKidsGames”

Convide outras igrejas/grupos — para
uma visita guiada para observagéo,
esclarecimento e inspiracéo para
futuro envolvimento ou parceria.

Discuta ideias simples de discipulado
para cada igreja/grupo

Avance para a FASE 2

Aumente o nimero de locais para 0s
KG, nimero de igrejas e inclua um ou
dois grupos comunitarios.

Comece a convidar criangas de outras
ragas, etnias, linguas, ou extractos
sociais.

Expanda o site “MyKidsGames”

Junte a sua equipa um webmaster
para manter o site actualizado

Inclua grupos minoritarios, de outras
linguas, racas, etnias, etc.

Introduza o Campeonato do Mundo de
Balde de Agua (Empresas) para
exposicao a comunidade e
levantamento de fundos.

Inclua processos de discipulado do
plano geral para cada igreja/grupo.

Inclua Adolescentes em papeis
importantes para proporcionar
desenvolvimento de lideranca
Inicie um Programa de
Desenvolvimento de Aptiddes
Profissionais para Adolescentes.
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Avance para a FASE 3

Aumente as igrejas/grupos, escolas e
autoridades locais

Convide lideres na comunidade para
disponibilizarem os seus talentos de
ensino

Determine as opg¢des para expansao
da duracgado dos KG de modo a facilitar
o desenvolvimento do relacionamento
entre todos 0s parceiros.

Planeie a manutencgédo das relagbes
entre grupos minoritarios

Convide intencionalmente algum
grupo minoritario que néo esteja ainda
envolvido (ex.: ciganos)

Identifigue quem na parceria ira ser
pioneiro em FamilyGames (FG),
EdgeGames (EG) ou TeenGames
(TG).

Expanda o Campeonato do Mundo de
Balde de Agua (Empresas)

Convide empresas para patrocinarem
0 evento ou parte dele.

Providencie campo de
Desenvolvimento Espiritual e
Desportivo para criangas talentosas.

Envolvendo criangas com talentos
para organizacéo, como assistentes
no planeamento & operacoes.
Programa de Desenvolvimento de
Aptiddes Profissionais.

Utilizac&o de adolescentes em areas
de lideranca nos campos de
discipulado. (areas de ensino e
administrativas)

Opcao para a escolha de modalidades
desportivas especificas.

Avance para a FASE 4

Aumente as igrejas/grupos, escolas,
autoridades, agéncias e outros grupos
Inclua todas as igrejas em parceria
Inclua todos os grupos minoritarios
Incorpore outras op¢des de MTG &
TUG no planeamento e treinamento.
Envolvimento dos parceiros em outros
projectos de transformagéo
comunitaria.

Determine se poderdo existir FG, EG
ou TG a acontecer paralelamente

Expanda as empresas a oportunidade
de participar no WWBC em todos os
locais com Final no Encerramento.

Desenvolva uma série alargada de
programas (lideranga, desporto,
media, artes, negocio, etc.)

Adolescentes com talentos para
organizacao, gerem toda ou a maior
parte da actividade.

Determine que tipos de campos de
lideranca devem comecar
Adolescentes com aptidées
profissionais sdo direccionados para
oportunidades de emprego




