
THE 4 PHASES OF KIDSGAMES (2006 Version 3.1) 

 

PÁGINA 1 – ELEMENTOS PRINCIPAIS DAS CERIMÓNIAS E DOS DIAS DE PROGRAMA 

ELEMENTO Comece com a FASE 1 Avance para a FASE 2 Avance para a FASE 3 Avance para a FASE 4 

Currículo • Participe no Currículo completo (5 a 
10 sessões) 

   

Jogos & 
Desportos 

• Jogos & Desportos Divertidos, 
Experimentais e Competitivos. 

• Identifique escolas desportivas para 
direccionar as crianças 
potencialmente interessadas. 

• Se tiver técnicos disponíveis, 
providencie opções para a escolha de 
modalidades específicas 

• Inclua crianças atleticamente 
talentosas como treinadores 

• Em parceria, providencie a nível da 
comunidade, treino desportivo em 
horário pós-escolar 

Cerimónias 

• Cerimónia de Abertura OU Cerimónia 
de Encerramento OU Ambas (90 a 
120 minutos). 

• Abertura & Encerramento incluindo 
naturalmente adultos no grupo 
musical e na direcção do evento. 

• Abertura inclui Desfile, Declaração 
Solene e Acendimento da Tocha. 

• Encerramento inclui Desfile, 
Competições, Exibição Artística, 
WWBC, Entrega de Prémios, 
Extinção da Tocha, Discurso de 
Encerramento e até à próxima. 

• Abertura & Encerramento começando 
a focar-se na comunidade, com mais 
crianças envolvidas e menos adultos. 

• Abertura & Encerramento focando-se 
na comunidade, com crianças na 
maioria das responsabilidades 

• Adicione “temas” divertidos a cada 
lição diária.  

• Abertura & Encerramento focada 
inteiramente numa comunidade 
unificada, com crianças em todas as 
responsabilidades possíveis. 

Campeonato 
do Mundo 

• Introduza o Campeonato do Mundo 
do Balde de Água (WWBC) e 
submeta os resultados em 
www.kidsgames.com  

• Introduza a Estafeta 12X10 e submeta 
os resultados em 
www.kidsgames.com 

• Expanda o WWBC 

  

Compaixão 

• Inicie o Projecto Um Milhão de Horas 
– Certifique-se que as crianças 
“experimentam” a compaixão. Evite 
que seja apenas um levantamento de 
fundos sem que as crianças tenham 
contacto com os beneficiários. 

• Expanda o Projecto Um Milhão de 
Horas – Todas as Crianças 
experimentam, com mais projectos 
de compaixão (inclua o Dia da 
Compaixão) 

• Expanda o Projecto: Organize um 
Campo de Liderança em Compaixão 
para envolvimento em projectos de 
compaixão. 

• Expanda o Projecto – As crianças 
criam os projectos e o Campo de 
Liderança em Compaixão 

Deficiências  • Inclua crianças com deficiências 
físicas. 

• Crianças com dificuldades de 
aprendizagem. 

• Inclua crianças com deficiências nas 
exibições artísticas ou desportivas. 

• Inicie um Campo de Liderança para 
crianças com deficiências. 

Parcerias 
Remotas 

• Discuta uma parceria (ou "CityLink") 
com uma cidade vizinha ou de outro 
país. 

• Inicie a parceria com troca de vídeos e 
informações sobre a cidade parceira. 

• Inclua nesta parceria todas as opções 
básicas. 

• Inclua intercâmbio de crianças entre 
as duas cidades, como embaixadoras, 
ou para servir numa área. 

KidsMedia 

• Providencie oportunidades para 
crianças “artistas” desenharem ou 
pintarem nas Cerimónias e/ou nos 
dias de programa. 

• Expanda os KidsMedia & Press com 
um Jornal feito por crianças. 

• Submeta diariamente fotografias em 
www.kidsgames.com  

• Crie uma Escola/Campo de Liderança 
em KidsMedia  

• Exiba as criações das crianças nas 
comunidades que representam. 

• Convide empresas de media para 
providenciarem in-loco experiências 
em jornalismo, foto reportagem e 
vídeo a crianças com talento na área. 



THE 4 PHASES OF KIDSGAMES (2006 Version 3.1) 

 

PÁGINA 2 – ADMINISTRAÇÃO, PROMOÇÃO, FINANÇAS, LIDERANÇA E DISCIPULADO 

ELEMENTO Comece com a FASE 1 Avance para a FASE 2 Avance para a FASE 3 Avance para a FASE 4 

Parcerias 
Locais 

• Comece com uma Igreja central e 
adicione preferencialmente mais 
algumas. 

• Aumente o número de locais para os 
KG, número de igrejas e inclua um ou 
dois grupos comunitários. 

• Comece a convidar crianças de outras 
raças, etnias, línguas, ou extractos 
sociais. 

• Aumente as igrejas/grupos, escolas e 
autoridades locais 

• Convide líderes na comunidade para 
disponibilizarem os seus talentos de 
ensino 

• Determine as opções para expansão 
da duração dos KG de modo a facilitar 
o desenvolvimento do relacionamento 
entre todos os parceiros. 

• Planeie a manutenção das relações 
entre grupos minoritários 

• Convide intencionalmente algum 
grupo minoritário que não esteja ainda 
envolvido (ex.: ciganos) 

• Aumente as igrejas/grupos, escolas, 
autoridades, agências e outros grupos 

• Inclua todas as igrejas em parceria 
• Inclua todos os grupos minoritários 
• Incorpore outras opções de MTG & 

TUG no planeamento e treinamento. 
• Envolvimento dos parceiros em outros 

projectos de transformação 
comunitária. 

Site 
• Registre o seu evento em: 

www.kidsgames.com  
• Crie um site”MyKidsGames” 

• Expanda o site “MyKidsGames” 
• Junte à sua equipa um webmaster 

para manter o site actualizado 
  

Multiplicação 

• Convide outras igrejas/grupos – para 
uma visita guiada para observação, 
esclarecimento e inspiração para 
futuro envolvimento ou parceria. 

• Inclua grupos minoritários, de outras 
línguas, raças, etnias, etc. 

• Identifique quem na parceria irá ser 
pioneiro em FamilyGames (FG), 
EdgeGames (EG) ou TeenGames 
(TG). 

• Determine se poderão existir FG, EG 
ou TG a acontecer paralelamente 

Patrocínios e 
Finanças  

• Introduza o Campeonato do Mundo de 
Balde de Água (Empresas) para 
exposição à comunidade e 
levantamento de fundos. 

• Expanda o Campeonato do Mundo de 
Balde de Água (Empresas) 

• Convide empresas para patrocinarem 
o evento ou parte dele. 

• Expanda às empresas a oportunidade 
de participar no WWBC em todos os 
locais com Final no Encerramento. 

Discipulado • Discuta ideias simples de discípulado 
para cada igreja/grupo 

• Inclua processos de discípulado do 
plano geral para cada igreja/grupo. 

• Providencie campo de 
Desenvolvimento Espiritual e 
Desportivo para crianças talentosas. 

•  Desenvolva uma série alargada de 
programas (liderança, desporto, 
media, artes, negócio, etc.) 

Liderança  

• Inclua Adolescentes em papeis 
importantes para proporcionar 
desenvolvimento de liderança 

• Inicie um Programa de 
Desenvolvimento de Aptidões 
Profissionais para Adolescentes. 

• Envolvendo crianças com talentos 
para organização, como assistentes 
no planeamento & operações. 

• Programa de Desenvolvimento de 
Aptidões Profissionais. 

• Utilização de adolescentes em áreas 
de liderança nos campos de 
discípulado. (áreas de ensino e 
administrativas) 

• Opção para a escolha de modalidades 
desportivas específicas. 

• Adolescentes com talentos para 
organização, gerem toda ou a maior 
parte da actividade. 

• Determine que tipos de campos de 
liderança devem começar 

• Adolescentes com aptidões 
profissionais são direccionados para 
oportunidades de emprego 

 


